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UNIDAD DIDACTICA 2

Resolucion de problemas

Tema 2: Identificar las necesidades y las respuestas tecnolégicas

Unidad didactica 2 — Comprar por Internet

Duracion: 35 minutos

El objetivo principal de esta unidad es proporcionar toda la informacién necesaria a
Objetivo los alumnos adultos sobre cdmo comprar en linea de forma segura y hacer que se
sientan seguros con las compras en linea.

Grupo Meta Adultos (mayores)
e Aula
Instalaciones/ ® Acceso a Internet
Equipamientos e Proyector
e Pizarra blanca

Herramientas/

Materiales
1. Actividad 1: Introduccidn a la busqueda de informacidn en linea -
Comienza la clase con un video
https://youtu.be/el3N6gQjr-I (5 mins)
1.1 Preguntas para debatir sobre el video (10 mins)
® (A qué hay que prestar atencién cuando se compra por Internet?
e C(Cita ejemplos de diferentes cosas que se pueden comprar en linea
2. Actividad 2: Simular una compra en linea (15 mins)
Actividades

Pide a tus alumnos que identifiquen un articulo para comprar en linea
Ensefia a identificar el vendedor en linea adecuado
Consulta las condiciones de venta

o 0 oo

Simula la compra (creacién de la cuenta, direccién de envio, formas de
pago).

3. Actividad 3: Resumen (5 mins)
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