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ΣΧΕΔΙΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ ΓΙΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΕΣ ΕΝΗΛΙΚΩΝ/ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥΣ  

 

 

Όνομα Ενότητας: Επίλυση Προβλημάτων 

Υπο-Ενότητα 2 Τίτλος: Προσδιορισμός αναγκών και ψηφιακών αποκρίσεων 

Σχέδιο Μαθήματος 2  -  Διαδικτυακές Αγορές 

Διάρκεια: 60  λεπτά 

Στόχος 

Ο κύριος στόχος αυτού του σχεδίου μαθήματος είναι, να παρέχει 
όλες τις απαραίτητες πληροφορίες στους ενήλικες μαθητές σχετικά 
με το πώς να ψωνίζουν με ασφάλεια στο διαδίκτυο και να τους δώσει 
μια σιγουριά για τις διαδικτυακές αγορές.   

Ομάδα-στόχος 

Ενήλικες (τρίτης ηλικίας) 
 

Εγκατάσταση/ Εξοπλισμός 

 Τάξη 

 Πρόσβαση στο Διαδίκτυο 

 Προτζέκτορας 

 Λευκός Πίνακας (Πίνακας Μαρκαδόρου) 
 

Εργαλεία/ Υλικά 

 

Βασικές Εργασίες 

1. Εργασία 1: Εισαγωγή στις πληροφορίες ηλεκτρονικής 
αναζήτησης - Ξεκινήστε το μάθημα με ένα βίντεο   

https://youtu.be/el3N6qQjr-I (5 λεπτά) 
 
1.1 Ερωτήσεις για συζήτηση σχετικά με το βίντεο (20  λεπτά) 

 Τι είναι σημαντικό και που πρέπει να δώσουμε προσοχή όταν 
ψωνίζουμε στο διαδίκτυο; 

 Δώστε παραδείγματα διαφορετικών πραγμάτων που 
μπορούμε να αγοράσουμε στο διαδίκτυο  

 
 
 
 

https://youtu.be/el3N6qQjr-I
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2. Εργασία 2: Προσομοίωση ηλεκτρονικής αγοράς (25  λεπτά) 
 

α) Ζητήστε από τους μαθητές σας να βρουν ένα 
αντικείμενο για να αγοράσουν μέσω διαδικτύου 
β) Δείξτε, πώς μπορούμε να βρούμε και να 
αναγνωρίσουμε τον κατάλληλο διαδικτυακό πωλητή  
γ) Δείτε τους όρους πώλησης 
δ) Προσομοιώστε την αγορά (δημιουργία λογαριασμού, 
διεύθυνση αποστολής, επιλογές πληρωμής κ.λπ.). 

 
3. Εργασία 3:  Σύνοψη  (10  λεπτά) 

 

 

 

 

 

 


