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LEZIONI PER EDUCATORI/INSEGNANTI/FORMATORI  

 

 

 

Titolo: Comunicazione e collaborazione 

Argomento 4: La cittadinanza digitale 

Lezione 32 – Il galateo digitale, il divario digitale, la legge digitale 

Durata: 90 minuti 

Obiettivo 

L’obiettivo principale di questa lezione è fornire le informazioni 

necessarie per comprendere i concetti di galateo digitale, divario 

digitale e legge digitale. 

Gruppo target 
Adulti (senior) 

 

Struttura/attrezzature 

 Aula 

 Accesso a Internet 

 Proiettore 

 Lavagna  

 

Strumenti/ Materiali 

 Allegato 1 

 Allegato 2 

 Allegato 3 

 

Task principali  

1. Task 1: Introduzione e riepilogo dei nove elementi 

costitutivi della cittadinanza digitale     

 

1.1 Comincia mostrando il video: 

https://www.youtube.com/watch?v=rsox 

LsUJVn0&ab_channel=SimonaMcDonald  (3 min) 

 

2. Task 2: Introduzione al galateo digitale 

 

2.1 Comincia mostrando il video: https://www.youtube.com/watch?v 

=HqSzuEzQCh8&ab_channel=BeccaAnn  (3 min) 

 

2.2 Discussione sul video (15 min) 

 Cosa si intende con galateo digitale? 

 Perché è importante?  
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3. Task 3: Galateo digitale     

 

3.1 Spiega ai partecipanti cosa si intende con galateo digitale 

nell’ambito della cittadinanza digitale (vedi Allegato 1) (20 min) 

 

3.2 Condividi il seguente link che contiene un gioco sul galateo digitale 

https://www.getbadnews.com/#intro (10 min) 

 

3.4 Chiedi ai partecipanti di giocare al fine di comprendere cosa si 

intende per galateo digitale (15 min) 

 

 

4. Task 4: Introduzione al divario digitale      

 

4.1 Comincia mostrando il video: 

https://www.youtube.com/watch?v=oZfaiSrx 

GoQ&t=44s&ab_channel=JanelleJampole      (3 min) 

 

4.2 Discussione sul video (15 min) 

 Cosa si intende con accesso digitale? 

 Perché è importante?  

 

5. Task 5: Divario digitale      

 

5.1 Spiega ai partecipanti cosa si intende con divario digitale (vedi 

Allegato 2) (20 min) 

 

 

6. Task 6: Introduzione alla legge digitale       

 

6.1 Comincia mostrando il video: 

https://www.youtube.com/watch?v=B 

WDhBQG73Is&ab_channel=BeccaAnn  (3 min) 

 

6.2 Discussione sul video (15 min) 

 Cosa si intende con legge digitale? 

 Perché è importante?  

 

7. Task 7: Legge digitale 

 

7.1 Spiega ai patecipanti cosa si intende con legge digitale nell’ambito 

della cittadinanza digitale (vedi Allegato 3) (20 min) 

 

7.2 Condividi il seguente link che contiene un gioco sulla legge digitale 

https://www.lycoming.edu/library/plagiarism-game/ (10 min) 
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3.4 Chiedi ai partecipanti di prendere parte al gioco (15 min) 

 

8. Task 8: Riepilogo (10 min) 
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ALLEGATO 1: Il galateo digitale 

  

Il galateo digitale (Netiquette): 
 

Netiquette è il termine inglese 
utilizzato per chiamare il galateo 
digitale.  
È importante che i cittadini 
digitali comprendano come l’uso 
della tacnologia possa provocare 
conseguenze agli altri. Devono 
sempre avere presente che 
dall’altra parte delle loro attività 
digitali (messaggi, tweet, 
commenti, post, ecc.) ci sono 
persone in carne e ossa. 
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ALLEGATO 2: Divario digitale 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Dovario digitale: 
 

Ciò che definiamo diseguaglianza 
sociale diventa nel mondo 
digitale diseguaglianza digitale. 
Non tutti hanno le stesse 
opportunità di accesso agli 
strumenti della tecnologia. Le 
cause sono le più varie e possono 
essere legate a questioni di 
ordine fisico, socio‐economico o 
geografico. È responsabilità di chi 
ha maggiori opportunità di 
accesso al mondo digitale aiutare 
chi ne ha meno. 
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ALLEGATO 3: Legge digitale 

 

Legge digitale: 
 

Così come non è lecito rubare, 
molestare e, in generale, essere 
causa di problemi nella società, lo 
stesso vale nel mondo digitale. 
Esistono norme e regole che si 
devono seguire online, per es. non 
appropriarsi di contenuti di altri 
senza indicarne l’autore.  

 


