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PLAN LEKCJI 2

Wprowadzenie do tresci cyfrowych

Temat 2: Tworzenie tresci cyfrowych

Plan lekcji 4 - Odkryj Canve i Infogram

Czas trwania: 45 minut

Gtéwnym celem tej lekcji jest umozliwienie uczniom samodzielnego
eksperymentowania z dwoma omodéwionymi programami: Canva i Infogramem.
Uczniowie poznajg ogdlng charakterystyke tych programéw, dowiedzg sie, jak
utworzy¢ konto i jak sie po nich poruszac.

Cel

Dorodli (seniorz
Grupa docelowa ( )

° Sala lekcyjna
° Dostep do Internetu
Obiekt / ° Projektor
wyposazenie ° Tablica
° Laptopy / komputery / tablety
° Materiat do zaje¢ 1
Narzedzia / . .,
Materiaty ° Materiat do zaje¢ 2

1. Zadanie 1. Odkryj Canve! (10min)

1.1. Na poczatek pokaz uczniom za pomocgprojektora kilka przyktadow
projektéw wykonanych za pomocg programu CANVA. Wybierz na przyktad jedng
prezentacje PowerPoint, jeden plakat / ulotke, jedng prébke CV... Nastepnie
obejrzyjcie ten film instruktazowy, aby dowiedzie¢ sie wiecej o programie Canva!
- Jak korzystaé z programu Canva: 2020 Samouczek Canva dla
poczatkujgcych

Przebieg zajec

1.2.Rozdaj uczniom materiaty (Materiat do zajec¢ 1) i upewnij sie, ze kazdy z
uczniowpotrafi korzystac¢ z komputera lub laptopa.

2. Zadanie 2. Odkryj Infogram! (10min)

Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Projekt lub publikacja
Co-funded by the odzwierciedlajg jedynie stanowisko ich autora i Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
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2.1. Na poczatek pokaz uczniom za pomocg projektora kilka przyktadéw
wykresow zaprojektowanych przy uzyciu INFOGRAMU. Wybierz na przyktad
jedng mape, jeden wykres stupkowy, jeden wykres kotowy. Nastepnie rozdaj
uczniom materiaty (Materiat do zajec2 )

3. Zadanie 3. Eksperymentuj! (20min)

3.1. Teraz popro$ uczniéw o wykonanie wiasnych projektéw. Pozwél im wybraé
jedng z dwdch aplikacji i daj im 20 minut na prace nad nimi.

4. Zadanie 4: Podsumowanie (5 min)

4.1. Na koniec popros uczniéw, aby zaprezentowali swoje projekty pozostatym
uczestnikom zajeé.

Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Projekt lub publikacja
Co-funded by the dzwierciedlaia iedvnie st isko ich aut i Komisia E iska ni i od iedzialnogci
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MATERIAL DO ZAJEC 1: Odkryj Canve!
=

Tak wyglada pulpit programu CANVA, kiedy zaczynasz co$ projektowac... czy potrafisz wskazac
przyciski, ktdre musisz nacisngc, aby:

- Dodacdtekst

- Wstawié obrazy

- Wstawié muzyke

- Zapisac plik

- Zapisac plik na swoim komputerze w réznych formatach
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Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Projekt lub publikacja
Ce-nrded By the odzwierciedlajg jedynie stanowisko ich autora i Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
Erasmus+ Programme Ja jedy ! Pel P P
of the European Union umieszczong w nich zawarto$é merytoryczna. Numer projektu: 2019-1-PT01-KA204-060701
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Co oznaczaja poniisze ikony?
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Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Projekt lub publikacja
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MATERIAt DO ZAJEC 2: Odkryj Infogram!

Pozalogowaniu sie na platformie infogram.com, widoczne sg rodzaje wykresow, ktére
mozeszutworzy¢ majgc darmowe konto. Wybierz trzy z nich i opisz, w jakim celu i w jaki sposéb
mozna je
wykorzystac
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Pictoral Chart

Column Grouped Chart

Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Projekt lub publikacja
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Tak wyglada Pulpit INFOGRAMU, kiedy zaczynasz co$ projektowac... czy potrafisz wskazac
przyciski, ktdre musisz
nacisng¢, aby:

- Dodad tekst

- Zmieni¢ dane

- Edytowac wizualizacje

- Zapisac plik

- Eksportowaéd
swojprojekt
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