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PLANY LEKCJI DLA DOROStYCH EDUKATOROW / NAUCZYCIELI
/ TRENEROW

Nazwa modutu: Bezpieczenstwo

Temat 1: Podstawowe pojecia i terminy zwigzane z Internetem

Plan lekcji 2 - Czym jest oprogramowanie antywirusowe

Czas trwania: 60 minut

Ta lekcja ma na celu wyjasnienie pojecia ,, antywirus” i pokazanie jego

- znaczenia dla zachowania bezpieczenstwa sprzetu.
e

Dorosli (seniorzy)
Grupa docelowa

Sala lekcyjna
Dostep do Internetu
Projektor

Tablica

Obiekt / wyposazenie

Karteczki samoprzylepne

Materiat do zajecl

1 Karton / papier formatu A3

Markery

Masa klejgca Bostik lub cos innego, co umozliwi powieszenie
rzeczy na tablicy lub na $cianie w klasie

Narzedzia / Materiaty

1. Zadanie 1:Wyswietl film (1 min)

1.1. Rozpocznij to zadanie od wyswietlenia
Gioéwne zadania filmuhttps://youtu.be/gg4ezk395r8

2. Zadanie 2: Wprowadzenie (9 minut)
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2.1. Przedstaw kilka poje¢ i ich definicji za pomocg programu
PowerPoint (materiaty dydaktyczne)

3. Zadanie 3: Burza moézgow na temat programu
antywirusowego (35 minut)

3.1. Zapytaj ucznidw, co mysla, kiedy méwisz ,,antywirus”. Powiedz
im, ze w tym ¢wiczeniu nie ma dobrych ani ztych odpowiedzi.

3.2. Zapisz odpowiedzi uczniéw na tablicy (5 minut)

3.3. Przeczytaj na gtos wszystkie odpowiedzi, wybierajgc je losowo, i
omoéw wyniki z catg klasg. (mozesz przejs¢ dalej, jesli tak uwazasz)
(30 minut)

1. Dlaczego pojawity sie okreslone typy odpowiedzi?

2. Czy istnieje podobny zwigzek miedzy naszym zdrowiem
fizycznym a programem antywirusowym?

3. Co jeszcze mozemy zrobic, aby sie chroni¢?

4. Podaj kilka przyktadéw oprogramowania antywirusowego.

3.4 Zadaniem grupy jest wspdlne znalezieniesatysfakcjonujacej
definicji (z pomoca nauczyciela,aby mie¢ pewnos¢, ze jest wiasciwa).

4. Zadanie 4: Napisz definicje (10 minut)

4.1 Popros ochotnika ozapisanie na kartonie opracowanej przez
grupe definicji(patrz Materiat do zajeé 1) i umieszczeniejej na tablicy
lub Scianie w klasie, obok kartonu wykonanego w ramach
poprzedniego éwiczenia.

5. Zadanie 5: Podsumowanie (5 minut)
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MATERIAL DO ZAJEC 1:Co to jest program antywirusowy?

thdefender
P[R$KV‘

Definicja: PROGRAM ANTYWIRUSOWY TO...
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