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PLANY LEKCJI DLA DOROStYCH EDUKATOROW / NAUCZYCIELI
/ TRENEROW

Nazwa modutu: Bezpieczenstwo

Temat 1: Podstawowe pojecia i terminy zwigzane z Internetem

Plan lekcji 3 - Czym s3 aplikacje

Czas trwania: 90 minut

Ta lekcja ma na celu wyjasnienie, czym sg ,,aplikacje”, do czego one

Cel stuzg i jak utatwiajg codzienne zycie.
e

Dorosli (seniorzy)
Grupa docelowa

e salalekcyjna
e dostep do Internetu
Obiekt/ wyposazenie e projektor
e komputery / tablety/ smartfony
e Materiat do zaje¢ 1
Narzedzia / Materiaty e dtugopisy / otdwki

1. Zadanie 1:Burza mézgéw / dyskusja (15 minut)

1.1 Rozpocznij z uczniami burze mdzgdw, zadajac im nastepujace
pytania:

1. ,Czy kto$ wie czym sg aplikacje?”

2. ,Czy myslicie, ze kiedykolwiek z nich korzystaliscie?”

3. ,Czy potraficie rozpoznac jakas aplikacje?”
Giowne zadania

Nastepnie powiedz:
1. ,A jedli zajrzycie do swojego smartfona lub komputera /
tabletu, czy potraficie podaé kilka przyktadéw aplikacji?”

2. Zadanie 2: Wprowadzenie(10 minut)
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2.1 Zaprezentuj temat w programie PowerPoint (materiaty
dydaktyczne).

3. Zadanie 3: Indywidualna refleksja (45 minut)

3.1 Rozdaj uczniom materiaty (patrz Materiaty Temat 1) i popro$ o
udzielenie odpowiedzi na zawarte w nich pytania.
4. Zadanie 4: Podziel sie wynikami w duzej grupie (15 minut)

4.1 Zache¢ ucznibwdo swobodnego podzielenia sie tym, co
zrobili/napisali i jak przebiegat caty proces

5. Zadanie 5: Podsumowanie (5 minut)

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Projekt lub publikacja
odzwierciedlajg jedynie stanowisko ich autora i Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
umieszczong w nich zawartos¢ merytoryczng. Numer projektu: 2019-1-PT01-KA204-060701




.
N
/D§GITALI\SE ME Strona | 3

-

MATERIAL DO ZAJEC 1:Czym s3 aplikacje?
e

1. Wymien 5 aplikacji (ktore juz znasz lub ustyszates/-aso nich kilka minut temu)

2. W jakim stopniu aplikacje mogg utatwic codzienne zycie

3. Podaj kilka przyktadow aplikacji, z ktorych korzystasz

SSXXX
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4. Patrzac na obrazki, jak myslisz do czego stuzg poszczegdlne aplikacje? Potgcz aplikacje z
ich funkcjami!

M ° MB way
—

- Prognoza Pogody -- Email - Nauka jezyka - Przelew pieniezny - Potgczenie wideo -

&

duolingo

Dodatkowe: WyobrazZ sobie nowg aplikacje, ktéra bardzo Ci pomoze! Do czego ona stuzy? Jak
wyglada? Czy potrafisz jg opisac¢? ©
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