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Nazwa modutu: Bezpieczenstwo

Temat 1: Podstawowe pojecia i terminy zwigzane z Internetem

Plan lekcji 4 - Rozréznianie podstawowych typow ztosliwego oprogramowania

Czas trwania: 60 minut

- Ta lekcja ma na celu zaznajomienie ucznidéw ze ztosliwymi

oprogramowaniami, oprogramowaniami szpiegujacymi i wirusami,
Cel robakami,trojanami itp. oraz rozwiniecie zdolnos¢ rozpoznawania
ztosliwego oprogramowania.

Dorosli (seniorzy)
Grupa docelowa

Sala lekcyjna
Dostep do Internetu
Projektor

Tablica

Obiekt / wyposazenie

e Materiat do zajec¢ 1
Narzedzia / Materiaty

1. Zadanie 1:Wprowadzenie(5 minut)

1.1 Wprowadzenie do tematu za pomoca programu PowerPoint
(materiaty dydaktyczne)

2. Zadanie 2: Wyswietl film (6 minut)
Gioéwne zadania

2.1 Rozpocznij to zadanie oddwukrotnego wyswietlenia filmu
https://www.youtube.com/watch/n8mbzU0X2nQ

3. Zadanie 3: Wspdlne wykonanie ¢wiczen (25 minut)
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3.1 Wykonajcie to ¢wiczenie wspélnie(patrz Materiat do zajec 1) .
Wyswietl Materiat do zaje¢ 4 na tablicy, stopniowo odstaniaj slajd,
aby nie pokazywaé wszystkiego naraz.

3.2 Przekresl niewtfasciwe stowa, aby zdanie byto poprawne.
3.3 Popros ucznidw o wymienienie 3 rodzajéw ztosliwego
oprogramowania. Po pokazaniu catego arkusza popros, aby

opowiedzieli o nich, abysprawdzi¢, czy dobrze zrozumieli pojecia

4. Zadanie 4: Pytania i watpliwosci (20 minut)

4.1 Poswiec troche czasu na pytania i watpliwosci, ktére mogg sie
pojawi¢ w zwigzku z tym tematem i wyjasnij je.

5. Zadanie 5: Podsumowanie (4 minuty)
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MATERIAL DO ZAJEC 1:Rozréiznianie podstawowych typow
ztosliwego oprogramowania

Ztosliwe oprogramowanie to
oprogramowanie, ktére uszkadza / ulepsza
urzgdzenia poprzez dodawanie / kradziez
danych osobowych. Czesto ztosliwe
oprogramowanie jest tworzone przez hakerow,
ktorzy najczesciej wykorzystujg nasze dane do
zarabiania pieniedzy / wytwarzania towaréw.
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Rozwigzanie:

Ztosliwe oprogramowanie to oprogramowanie, ktore uszkadza / wlepsza urzagdzenia poprzez dedawanie / kradziez
danych osobowych. Czesto ztosliwe oprogramowanie jest tworzone przez hakeréw, ktérzy najczesciej wykorzystuja

nasze dane do zarabiania pieniedzy / wytwarzania-towardw.

Ztosliwe
oprogramowania
to:

wirusy

robaki

trojany
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