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PLAN LEKCJI 3

Nazwa modutu: Rozwigzywanie problemow

Tytut tematu: Kreatywne korzystanie z technologii cyfrowych

Plan lekcji 3 - Cyfrowe narzedzia dla Twoich zainteresowan

Czas trwania: 60 minut

Gtéwnym celem tego planu lekcji jest dostarczenie dorostym
uczniom wszystkich niezbednych informacji o mozliwosciach, ktére
daje internet i ogdlnie o narzedziach cyfrowych, aby uczy¢ sie i
rozwijaé swoje zainteresowania.

Cel

Dorosli (seniorzy)

Grupa docelowa

e Sala lekcyjna

e Dostep do Internetu
Obiekt / wyposazenie e Projektor

e Biata tablica

e Karteczki samoprzylepne

Materiaty informacyjne 1
Narzedzia / Materiaty y V)

1. Zadanie 1: Internet dla zabawy

1.1. Rozdaj uczniom karteczki samoprzylepne i popros ich
0 udzielenie odpowiedzi na nastepujgce pytania:
(15 minut) (patrz Materialy informacyjne 1)

Gioéwne zadania e Podaj przyktady réznych rzeczy, ktére uczniowie mogg
wyszukiwaé w internecie, aby uczyc sie i rozwija¢ swoje
zainteresowania.

1.2. Podziel sie materiatami informacyjnymi ze swoimi
uczniami i okresl, jakie sg najpopularniejsze sposoby
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rozwijania ich zainteresowan w internecie (15
minut)

2.  Zadanie 2: Poszukiwanie zainteresowan online (25 minut)

2.1. Wyjasnij, czym jest samouczek i pokaz kilka
przyktadéw samouczkéw na YouTube (np. jak upiec
szarlotke).

2.2. Symulacja rozwijania zainteresowan online:

o Popro$ uczniéw o wskazanie konkretnego
zainteresowania.

o Pokaz, jak wyszukiwac informacje w internecie, aby
dowiedziec sie jak realizowac lub pogtebiac swoje
zainteresowania.

o Obejrzyj samouczki na YouTube na ten temat.

3.  Zadanie 3: Podsumowanie (5 minut)
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Materiaty informacyjne 1: Cwicz hobby online

W internecie mozna wyszukiwac rézne rzeczy, aby uczy¢ sie
i rozwija¢ swoje zainteresowania:
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