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PLANUL DE LECȚIE PENTRU 

EDUCATORII/PROFESORII/FORMATORII ADULȚI  

 

 

 

Nume modul: Comunicare și colaborare 

Titlul subiectului 4  :  Cetățenia digitală 

Planul de lecție 32  – Eticheta digitală,  accesul digital și dreptul digital 

Durata: 90 minute 

Scop 

Scopul principal al acestui plan de lecție este de a furniza toate informațiile necesare cu 
privire la eticheta digitală, accesul digital și dreptul digital. 

Grup țintă 
Adulți (seniori) 

 

Instalație/ 
Echipament 

• clasă 

• Acces la Internet 

• Proiector 

• Tablă 
 

Unelte/ 
Materiale 

• Fișa de lucru 1 

• Fișa de lucru 2 

• Fișa de lucru 3 
 

Activități 
principale  

1. Sarcina 1: Introducere –  Recapitularea a celor nouă elemente ale cetățeniei 
digitale 

 
1.1 Începeți activitatea cu acest videoclip 
https://www.youtube.com/watch?v=rsoxLsUJVn0&ab_channel=SimonaMcDonald (3  
minute) 
 

2. Sarcina 2: Introducere în eticheta  digitală  
 
2.1 Începeți activitatea cu acest videoclip 
https://www.youtube.com/watch?v=HqSzuEzQCh8&ab_channel=BeccaAnn (3 minute) 
 
2.2 Întrebări despre videoclip (15  minute)  

https://www.youtube.com/watch?v=rsoxLsUJVn0&ab_channel=SimonaMcDonald
https://www.youtube.com/watch?v=HqSzuEzQCh8&ab_channel=BeccaAnn
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• Ce este "eticheta digitală"  ? 

• De ce eticheta digitală este importantă?  
 
 

3. Sarcina 3:  Eticheta digitală  
 
3.1 Formatorii vor explica ce este "Eticheta digitală"  în  cetățenia digitală  (a se vedea 
Fișa 1)  (20  minute) 
 
3.2 Formatorii vor oferi cursanților adulți, un link al unui joc online pentru "Eticheta 
digitală" https://www.getbadnews.com/#intro  (10 minute) 
 
3.4 Cursanții vor începe jocul online și vor explora ce este eticheta digitală (15  minute) 
 
 

4. Sarcina 4:  Introducere în  accesul digital 
 
4.1 Începeți activitatea cu acest videoclip 
https://www.youtube.com/watch?v=oZfaiSrxGoQ&t=44s&ab_channel=JanelleJampole 
 (3 minute) 
 
4.2 Întrebări despre videoclip (15  minute) 

• Ce este "accesul digital"   

• De ce este important accesul digital?  
 

5. Sarcina 5:  Acces digital  
 
5.1 Formatorii vor explica ce este "Accesul digital" în cetățenia digitală (a se vedea Fișa 
2)  (20 minute) 
 
 

6. Sarcina 6:  Introducere în  legea digitală  
 
6.1 Începeți activitatea cu acest videoclip 
https://www.youtube.com/watch?v=BWDhBQG73Is&ab_channel=BeccaAnn (3 
minute) 
 
6.2 Întrebări despre videoclip (15  minute) 

• Ce este "legea digitală"   

• De ce este importantă legea digitală?  
 

7. Sarcina 7:  Legea digitală  
 
7.1 Formatorii vor explica ce este "Legea digitală" în ceea ce privește cetățenia digitală  
(a se vedea Fișa 3)  (20 minute) 
 

https://www.getbadnews.com/
https://www.youtube.com/watch?v=oZfaiSrxGoQ&t=44s&ab_channel=JanelleJampole
https://www.youtube.com/watch?v=oZfaiSrxGoQ&t=44s&ab_channel=JanelleJampole
https://www.youtube.com/watch?v=BWDhBQG73Is&ab_channel=BeccaAnn
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7.2 Formatorii vor oferi cursanților adulți, un link al unui joc online despre "Legea 
digitală" https://www.lycoming.edu/library/plagiarism-game/  (10 minute) 
 
3.4 Cursanții vor începe jocul online și vor explora ce este legea digitală (15  minute) 
 

8. Sarcina 8: Concluzii (10 minute) 

 

  

https://www.lycoming.edu/library/plagiarism-game/
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FIȘA DE LUCRU 1: Eticheta  digitală 

  

Etichetă digitală: 
 

Netiquette este prescurtarea de la 
"Eticheta internetului".  
Cetățenii digitali trebuie să 
înțeleagă modul în care utilizarea 
tehnologiei îi poate afecta pe 
ceilalți. Ei ar trebui să realizeze și să 
învețe că există o persoană la 
celălalt capăt al activităților lor 
digitale. 
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FIȘA DE LUCRU 2: Acces digital 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Acces digital: 
 

Este adevărat că, la fel ca în 
societate, există inegalitate socială 
și în comunitățile digitale. Nu orice 
persoană are aceleași oportunități 
cu tehnologia. Motivele care stau 
la baza acestui lucru pot varia și pot 
avea legătură cu probleme fizice, 
socio-economice sau de localizare. 
Este responsabilitatea celor care 
au mai mult acces la tehnologie de 
a-i ajuta pe cei care nu au acces. 
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FIȘA DE LUCRU 3: Legea digitală 

 

Legea digitală: 
 

Deoarece oamenii nu pot fura, 
hărțui și provoca probleme altora 
într-o societate, același lucru este 
valabil și în lumea digitală. 
Persoanele fizice trebuie să 
înțeleagă că există reguli și 
reglementări pe care trebuie să le 
respecte online, cum ar fi faptul că 
nu pot lua conținut fără 
permisiune. 


