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PLANUL DE LECTIE PENTRU
EDUCATORII/PROFESORII/FORMATORII ADULTI

Nume modul: Comunicare si colaborare

Titlul subiectului 4 : Cetatenia digitala

Planul de lectie 33 — Alfabetizare digitala, comunicare digitala si comert digital

Durata: 90 minute

Scopul principal al acestui plan de lectie este de a furniza toate informatiile necesare cu privire la a
Scop comunicarea digitala si comertul digital.

.. | Adulti (seniori)
Grup tinta

e clasa
Instalatie/ e Acces la Internet
Echipan:Ient * Projector
e  White bord
e Fisadelucrul
Unelte/ e Fisade lucru?2
Materiale e Fisadelucru3
1. Sarcina 1: Introducere — Recapitularea a noua elemente ale cetateniei digitale
1.1 Tncepeti activitatea cu acest video
https://www.youtube.com/watch?v=rsoxLsUJVn0&ab channel=SimonaMcDonald
(3 minute)
Activitsti 2. Sarcina 2: Introducere in alfabetizarea digitala
ivitati
principale

2.1 Tncepeti activitatea cu acest video
https://www.youtube.com/watch?v=U4wLvLQ5AFI&ab channel=DeakinLibrary
(3 minute)

2.2 Intrebéri despre video (15 minute)
e (e este "alfabetizarea digitald"
e De ce alfabetizarea digitala este importanta?
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3. Sarcina 3: Alfabetizare digitala

3.1 Formatorii vor explica ce este "alfabetizarea digitald" in ceea ce priveste
cetatenia digitald (a se vedea Fisa 1) (20 minute)

3.2 Formatorii vor oferi cursantilor adulti, un link al unui joc online

xn

pentru "Alfabetizare digitald" http://factitious.augamestudio.com/#/
(10 minute)

3.3 Cursantii vor incepe jocul online si vor explora ce este alfabetizarea digitala (15 minute)
4. Sarcina 4: Introducere in comunicarea digitala
4.1 incepeti activitatea cu acest videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=H8vk6JpX7xM&ab channel=EIS%C3%B3tano%7CCanaldeProducci%
(3 minute)

4.2 intrebari despre videoclip (15 minute)
e Ce este "comunicarea digitala"
e De ce comunicarea digitald este importanta?

5. Sarcina 5: Comunicare digitala

5.1 Formatorii vor explica ce este "Comunicarea digitald" in cetatenia digitala (a se vedea Fisa 2)
(20 minute)

5.2 Formatorii vor oferi cursantilor adulti, un link al unui joc online pentru
"Comunicare digitald" https://imgflip.com/memegenerator (10 minute)

5.3 Cursantii vor incepe jocul online si vor explora ce este comunicarea digitala (15 minute)

5.3 Cursantii vor posta imaginea in
https://jamboard.google.com/d/1B2WPz9pn2Rm15GsGD9Y6hfZTfnzLhISS2yPFYGszmbo/edit?usg
(10 minute)

6. Sarcina 6: Introducere in comertul digital

6.1 Incepeti activitatea cu acest videoclip
https://www.youtube.com/watch?v=ykxt69c2y98&ab channel=Copyblogger (3 minute)

6.2 Intrebdri despre video (15 minute)
e (e este "comertul digital"
e De ce este important comertul digital?

7. Sarcina 7: Comert digital
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7.1 Formatorii vor explica ce este "Comertul digital" in cetatenia digitald (a se vedea Fisa 3)
(20 minute)

8. Sarcina 8: Concluzii (10 minute)
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FISA DE LUCRU 1: Alfabetizare digitala

Alfabetizare digitala:

Alfabetizarea este esentiala pentru
supravietuirea in societatile
moderne, acelasi lucru este valabil
si pentru lumea digitala. Indivizii ar
trebui sa realizeze ca, indiferent de
sursa prin care obtinem informatii,

Creativy \ Literacy ’ i )
< A it acestea ar putea sa nu fie corecte.

Collaboration

fs i Ei trebuie s3 inteleagd modul in
care pot evalua informatiile si
continutul online si sa decida cu
privire la acuratetea, perspectiva si
valabilitatea acestora.
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FISA DE LUCRU 2: Comunicarea digitala
=

Comunicare digitala:

Cei mai multi dintre noi folosim
multe tipuri de tehnologie pentru a
ne facilita comunicarea de zi cu zi.
Cu toate acestea, ar trebui sa
realizam ca tehnologia nu este
intotdeauna un "panaceu" pentru
comunicare. Utilizatorii ar trebui sa
invete unde si cand sa utilizeze
tehnologia pentru comunicare. Ei
trebuie sa se gandeasca la
mesajele pe care le comunica, la
metoda pe care o folosesc si sa
decida daca modul si audienta sunt
adecvate.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta comunicare reflecta numai punctul de
vedere al autorului, iar Comisia nu poate fi trasd la raspundere pentru nicio utilizare a informatiilor continute in
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FISA DE LUCRU 3: Comertul digital
=

Comertul digital:

Tehnologia ne-a permis sa
cumparam si sa vindem produse si
servicii din intreaga lume. Acest
lucru ofera oportunitati excelente.
Cu toate acestea, comertul online

) implica riscuri. Utilizatorii ar trebui
sa fie constiente de ele si sa stie
cum sa le abordeze pentru a
ramane in siguranta in tranzactiile
online.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta comunicare reflecta numai punctul de
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