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PLANUL DE LECTIE 1

Introducere in continutul digital

Subiectul 1: Introducere in continutul digital

Planul de lectie 1 — Introducere in conceptele principale

Durata: 60 minute

Acest plan de lectie este o sesiune introductiva a principalelor concepte ale
creatiei digitale. Elevii vor invata despre vocabularul principal si parti ale

Scop dispozitivelor digitale si despre cateva elemente de baza legate de
smartphone-uri, sistemul Android...
Grup tint3 Adulti (seniori)

e C(lasa
® Acces laInternet

Instalatie/ Echipament ® Proiector
e Tabl3 alb3
e Fisadelucrul

Unelte/ Materiale e Fisadelucru2

1. Activitatea 1. Introducere (10min)

1.1.Realizati o introducere al modulului si incepeti prin a-i intreba
despre obiceiurile lor in legatura cu computerul si alte dispozitive.
Puneti-le intrebari de genul: "Aveti un computer acasa?"; "Cat de
des il folositi?"; "Aveti un smartphone?" ...

e 2. Sarcina 2. Principalele tipuri de dispozitive (10min)
Activitati principale

2,1 Oferiti cursantilor o copie a fisei _(vezi fisa de lucru 1) si rugati-i sa
identifice dispozitivele pe care le vad acolo si partile principale ale fiecaruia
(ecran, mouse...)

3. Sarcina 3. Introducere in elementele de baza ale
calculatorului (15-20min)

3.1. Afisati videoclipul pe video proiector:
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-Fundamentele calculatorului - Elementele de baza pentru incepatori
- Fundamental Computing

3.2 Puneti cateva intrebari: Ce este un computer? Care sunt partile ciclului
de proces?

3.3. Acum, mergeti in profunzime la subiectul computerelor desktop si
vizionati aceste alte doua videoclipuri din clasa:
- Bazele calculatorului: Parti de baza ale unui computer desktop
-Elementele de baza ale computerului: Configurarea unui computer

desktop

3.4 Intrebati cursantii daca ei cred cd acum ar putea efectua unele dintre
actiunile descrise in videoclip cu propriile computere?

3.5. Acum, rugati fiecare elev (sau in perechi) sa fie in fata unui computer
sau laptop. Oferiti cursantilor sa vada fisa de lucru 2 si rugati-i sa urmeze
pasii indicati acolo.

4. Sarcina 4. Principalele tipuri de telefoane (15min)

4.1. Acum este timpul sa trecem de la computere la telefoane. Adresati-le
cursantilor cateva intrebari pentru a sti cat de mult isi folosesc smartphone-
urile si pentru ce scopuri. Apoi, urmariti acest videoclip si comentati-l dupa
aceea.

- Notiuni de baza despre smartphone

4.2 Rugati studentii sa experimenteze cu propriile smartphone-uri. Rugati-i
sa indeplineasca mai multe sarcini si, dupa fiecare, impartasiti cateva
ganduri si dificultati pe care le-au avut. (Exemplu: descarcati o aplicatie
precum Google Drive...)

5. Sarcina 5. Concluzii (5min)
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https://www.youtube.com/watch?v=OGM2BJ29Syg&list=PLeH4ngtDM7eE-1_mdWuXWyZrI_FMHnyJ0&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=OGM2BJ29Syg&list=PLeH4ngtDM7eE-1_mdWuXWyZrI_FMHnyJ0&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=K00dKueUDuI
https://www.youtube.com/watch?v=KdQeU5QTfYE
https://www.youtube.com/watch?v=KdQeU5QTfYE
https://www.youtube.com/watch?v=r22jFymPxRY&ab_channel=councilforthirdage
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FISA DE LUCRU 1: Principalele tipuri de computere

Cunoasteti principalele tipuri de computere? incercati si mentionati imaginile de mai jos:

* Smartphones e + Game consoles
* Internet | | * Nintendo Switch
+ Games E * Playstation
« LTE + Xbox

. *» TVs

* Wearables
- A
* Fitness trackers PP
* Amazon FireTV
+ Smartwatches
* AppleTV
* Roku
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FISA DE LUCRU 2: Cos de reciclare
e

e Sarcina 1: Incercati s& stergeti o imagine
de pe computer facand clic dreapta pe
imagine si selectand "Stergere" din
meniul pop-up.

e Pasul 2: Accesati folderul Cos de reciclare ’ ‘
sau Cos de gunoi de pe desktop si - ’

restaurati elementul facand clic dreapta
pe element si selectand "Restaurare" din |
meniul pop-up.

e Pasul 3: Tncercati s3 stergeti o imagine pe
care nu va deranjeaza sa o stergeti
definitiv. Faceti acelasi lucru ca Tnainte si accesati Cosul de reciclare si stergeti-l de acolo.
Ce crezi ca se intampla acum?

e Pasul 4: Reflectie: credeti ca aceste fisiere pot fi recuperate acum? Stiati toate
informatiile acestea inainte? Ati fost nevoit vreodata sa recuperati un fisier sters?

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta comunicare reflecta numai
Co-funded by the . .. X N . . -
Erasmus+ Programme punctul de vedere al autorului, iar Comisia nu poate fi trasd la rdspundere pentru nicio utilizare a
of the European Union informatiilor continute Tn aceasta.
Numar de depunere: 2019-1-PT01-KA204-060701




